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Streit auf dem Fullballfeld Traumberuf Spieleentwickler
Dass nicht nur Jungs gerne Fullball spielen, Aaron Wolf flhrte ein Interview mit seinem

hat fir Aufregung gesorgt! Onkel, der diesen Traum wahrgemacht hat.
Seite 05 - 07 Seite 17 - 18




Ich habe zusammen mit
Kindern aus der 4. Klasse
und Herr Labisch im Keller
Lichtfotografien gemacht.
Wir haben Namen gemalt,
Wirbel erstellt und Lichter-
regen gemacht.

Es hat mir sehr viel Spal}
gemacht.

Sontje Guntzel 4b
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Einleitung

Liebe Leser und
Leserinnen

Wir sind Jasper, Henriette,
Annika, Noah und Karina
aus der Klasse 4a.
Chefredakteure sind wir
das erste mal.

Wir wissen gar nicht, was
wir schreiben sollen. Zum
Glick gibt es ja noch ein
paar Ausgaben davor, in
denen man sich Ideen
holen kann.

Ach, jetzt fallt uns noch
etwas ganz Wichtiges ein!
Leider mussen wir alle uns
von Frau Huppert verab-
schieden. :( Wir sowieso da
wir jetzt im nachsten
Schuljahr auf eine neue
Schule gehen, aber auch
der Rest des Hortes muss

sich verabschieden, da
Frau Huppert in Rente
geht. Die hat sie sich
verdient! Dazu haben wir

noch ein kleines Interview
mit ihr geflihrt.

Des Weiteren gibt es auch
noch einen recht grolen
Artikel Uber das Verhaltnis
zwischen Jungen und Mad-
chen auf dem Fufballfeld
und ein Interview mit einem

richtigen  Spieleentwickler.
Da schlagen viele Nerdher-
zen hoher.

Naturlich gibt es wie immer
Witze, Comics, Geschich-
ten in der Zeitung.

lhr konnt euch freuen, es
gibt einen Artikel
Schleim, aber auch einen
uber Verkehr. Die sind
wirklich interessant! Auler-
dem ist jetzt Sommer, und
deshalb beginnen auch
gleich die Ferien.
Deswegen ist diese Zei-
tung ist ein SOMMER-
SPEZIAL!

Es gibt mehr Ratsel als
sonst, damit ihr in den Feri-
en viel Spal® und eine Be-
schaftigung habt...

Uber

Foto: Herr Strelow

E

Die Beitrage, die von

Erwachsenen
geschrieben wurden
kennzeichnen wir mit
diesem Zeichen.
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Jungs gegen Madchen?

Stress auf
dem

FuRballfeld

Der Marz hat begonnen
und es schneit. Das Wetter
spielt verrickt und was ist
mit den Kindern? Drei Mad-
chen wollen Fuliball spielen
und gehen auf das Ful3ball-
feld. Sie stehen mit Jungen
in der Schlange und warten
ungeduldig auf den Wech-
sel. Aber die Jungen moch-
ten nicht, dass sie
mitspielen. Dann spielen
die Madchen doch mit, weill
es ihr Recht ist. Plotzlich
kommt ein Erzieher, er
zahlt  blitzschnell  durch.
Dann stellt er erschreckt
fest, dass zwei Kinder zu

viel auf dem Feld sind. Das
Kind, was als letztes auf
das Fuliballfeld gekommen
ist, rennt schnell runter.
Welcher andere Junge sich
drauf geschmuggelt hat, ist
vollig unklar. Kurzerhand
stimmen die Jungen ab,
dass ein Madchen runter
soll. Sie beleidigen die
Madchen mit Schimpfwor-
tern wie: ,Ey Madels kon-

nen uberhaupt kein
FuRball“! Oder: ,lhr konnt
nichts“! Nach einer Zeit

werden die Jungen hand-
greiflich, die Madchen weh-
ren sich aber. Ein Madchen
trift aus versehen einen
Jungen an der Nase, des-
halb schuppst er sie gegen
die FuRballwand, zieht ihr
die Mutze ins Gesicht, wirft
sie auf den Boden und tritt
sie in die Rippen. Das Mad-
chen weint, jeder Atemzug

tut sehr weh und ihr wird
ubel.

- -,
3 - il
Artikel: Henriette Pfahler, Karina Hempel, Annika Haupt und Jasper Uhimann

Was meint inr? Ist das eine
erfundene Geschichte oder
konnte sich das auch bei
uns im Hort oder in der
Schule abspielen?

Leider ist das echt passiert!
Es ist total egal, wer wem
was getan hat aber allein,
dass es passiert, ist voll
doof.

Jetzt haben wir euch ge-
fragt, wie ihr das findet:

Fotos: Christian Strelow
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Umfrage: Madchen vs. Jungs

Mein

Ja

Mein

Mein

Ja

Ja

Mein

Gleich

Nun am Ende der Umfrage
mochten wir euch auch
noch erzahlen was wir den-
ken, nachdem wir den Arti-
kel geschrieben haben.

Es gibt immer welche die
doof sind! Manche sind
sehr schnell aggressiv und

lassen sich leicht reizen,
und deswegen sind die
auch sehr angriffslustig.
Aber naturlich sind nicht al-
le Jungs bescheuert. Die
meisten Jungs sind okay.

Darf die
Mehrheit
entscheidet
wer drauf-

bleiben kann?

Ist Prigeln auf
dem
Fuballfeld
okay?

Sollen Jungs
und Madchen
zusammen-
spielen?

Sind Jungs
besser als
Madchen?

Artikel: Henriette Pfahler, Karina Hempel, Annika Haupt und Jasper Uhimann
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Madchen gegen Jungs?

Wir wurden uns aber von den Jungs die
eigentlich okay sind wlnschen, dass sie
sich auch mal fur uns einsetzen, anstatt
nur daneben zu stehen.

Das ist fast genauso
schlimm wie mitmachen!

Bild von
Die Arbeit am Artikel hat uns sehr viel
Spald gemacht und uns auch sehr gehol-
fen, Uber den Arger hinweg zu kommen,
weil wir auch mal alles ausprechen konn-
ten, was uns genervt hat.
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Geschichtenseite

Die Geschichte der Geschichten

Pinguin-Domino ==

Eine Geschichte von Lennart Prinzler

Es war einmal ein Pinguin,
der hiel3 Herbad. An einem
verruckten Tag sah er sei-
nen Freund. Sein Freund
hie® Humpelbitzer, aber al-
le nannten ihn Hump. Er er-
kannte nicht genau, was
Hump da machte aber ihm
war das auch egal denn
weilig. Ihm war so langwei-
lig das er gar nicht wusste
wie er hief3. Plotzlich sah
Herbad etwas hinter einem
Eisberg. ,Da war doch
was!“ Er rannte hin. Natur-
lich stolperte er und flog auf
den Eisberg zu. Er blieb
stecken. Aber er
schaffte es ir-

gendwie,
wieder raus
zu kom-

men. Auf einmal wusste er
wieder, wie er hie3 und
dann war ihm nicht mehr

......... Das,
was er hinter dem Eisberg
gesehen hatte, war
schwarz. Als er hinter den
Eisberg ging sah er, dass
dieses schwarze Etwas nur
ein Pinguin war. Schnong
hie der andere Pinguin.
Schnong war auch ein
Freund von Herbad. Her-
bad fragte Schnong und
Hump, ob sie Pinguin-Do-
mino spielen. ,Ja“ sagten
Schnong und Hump. Aber
dann fragte Hump was ist
Pinguin-Domino?  Herbad
versuchte es ihnen zu er-
klaren. Sie verstanden es
nicht. Deshalb zeigte er es
ihnen. Er stellte Schnong
hinter Hump und stellte sich
hinter Schnong. dann liel3
er sich fallen. Herbad riss
Schnong um und Schnong
riss Hump um. Mittlerweile

[ .
J0p
e Y

hatten sich alle Pinguine
der Antarktis um sie ver-
sammelt. Aber aus Verse-
hen riss Hump irgendeinen
Pinguin um, der naturlich
den nachsten umriss und
der wieder den nachsten
umriss... Und dann fielen
alle 5.267.393.264 um.
Seht ihr? Das ist Pinguin-
Domino.

Bild: Sontje aus der 4b
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Die Kindergarten zu
Blesuch be?uns im Hort

Am 21.03.2018 waren die Vorschulkinder der Kindergarten ,Barchenland” und ,Wald-

teufelchen® bei uns zu Besuch. Wir, die Kinder der Kinderkonferenz des Hortes, be-
gruften sie herzlich:

Danach zeigten wir den Kindern den Hort und stellten ihnen die verschiedenen Rau-
me vor. So zum Beispiel das ,Kreativzimmer®:

Fotos Herr Labisch
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Rundgang mit Kindern aus der KiTa

!' 8 Groldes Interesse hatten
die Kinder an unseren
,Kinderfindern®, weil sie
nicht wussten wozu sie da
sind. Jetzt wissen sie, dass
bei uns kein Kind verloren
geht.

Weiter ging es mit dem
,Bauzimmer®, wo vor allem
die Regeln und die ,STOP-
Hande" fur die Vorschul-
kinder interessant waren,
denn sie beschutzen die
Bauwerke der Kinder.

Zum Schluss zeigten wir
den Kindern noch unsere
Hortkliche und erklarten
ihnen den Ernahrungsfuh-
rerschein.

' Die Vorschulkinder haben
sich fur die Vorstellung be-
dankt und gesagt, dass es
sehr schon war und sie
sich auf die Schule und
den Hort freuen. Wir freuen
uns auch auf die neuen
Schulanfanger.

Vorsitzende der

= Kinderkonferenz:
Greta Tauber
stellvertretender Hortleiter:
Hr. Sommer

Artikel: Greta Tauber, Herr Sommer
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Hallo Leute

Mein Name ist Aaron Sebastian Wolf

Ich wollte das Interview machen, weil ich es einfach cool finde, dass mein Onkel
ein Spieleprogrammierer ist, und seine Spiele machen auch echt Spal3.
Deswegen habe ich das einfach gemacht und es hat ihm und mir sehr viel Spal}
gemacht. Die Idee dahinter war, dass andere Kinder vielleicht wissen mochten,
wie das Leben eines Programmierers ist. Daftur haben wir einige coole Fragen an
meinen Onkel gestellt:

Das Logo von
Aarons Onkel
und die
Oberflache
von Unity.
Das ist ein
Programm
mit dem man
Spiele pro-
grammieren
kann.

Bilder und Fotos: Sylvius Fischer Artikel: Aaron Wolf
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Gamedeveloper -Spieleentwickler

Kannst du dich vorstel-
len?

Ich heile Sylvius, bin 28
Jahre alt und obwohl ich
mal gehort habe, dass sich
das irgendwann verwachst,
mag ich immer noch Com-
puterspiele. Ich zeichne
aber auch gerne und ma-
che Musik. In der Schule
habe ich immer meine Hef-
ter und Skizzenbucher voll-
gemalt. Das mache ich
immer noch, wenn ich mal
einen langeren Vortrag
durchstehen muss. Ich
wurde mich als kreativen
und frohlichen Mensch be-
schreiben.

Wolltest du schon immer
Programmierer werden?

Ich glaube zuerst wollte ich
Pilot werden. Aber Compu-
ter haben mich dann doch
ziemlich  frUh  begeistert,
und dann war alles andere
plotzlich unwichtig.

Wie alt warst du, als du
mit Programmieren be-
gonnen hast?

Angefangen habe ich mit
11, aber das waren nur
ganz kleine Programme.
Einen Taschenrechner und
sowas. Danach habe ich
dann den Rpg Maker 2000
entdeckt, da musste man
nicht ganz so viel wissen
und konnte trotzdem ganze
Spiele machen. Am Ende
habe ich durch das Pro-
gramm dann aber total viel

Sylvius Fischer

gelernt, auch Programmie-
ren.

Hast du in der Schule ge-
lernt, was du fur das Pro-
grammieren brauchst?

Leider gar nicht. Informatik-
unterricht wurde immer von
dem Lehrer gemacht, der
gerade so eine Maus hal-
ten konnte. Ich hatte nur
Word und Excel und so
einen Kram. Andere Jahr-
gange haben aber auch bei
uns schon ein bisschen
programmiert, da war ich
immer neidisch. Ilch hab mir
alles selber beigebracht,
mit Anleitungen und Videos
aus dem Netz. Oder ein-
fach durch Ausprobieren.

Welche Spiele (Compu-
terspiele) hast du am
meisten gespielt?

Oh, da gibt's echt viele. Am
liebsten mag ich Fantasy-
RPGs wie Skyrim, Dark
Souls oder Guild Wars 2.
Aber ich habe immer den

Drang  moglichst  viele
Spiele zumindest einmal
auszuprobieren. Als ich an-
gefangen habe, waren alle
Spiele noch total pixelig,
heute gibt es so eine riesi-
ge Vielfalt.

Stimmt es, dass Pro-
grammierer Pizza ver-
schlingen und was ist
dein Lieblingsessen? Wie
bist du dazu gekommen
Spieleprogrammierer zu
werden?

Es gibt sie durchaus, die
Pizza-Programmierer. Ist ja
auch super lecker. Generell
muss ich aber zugeben,
dass die Konzentration
stark darunter leidet, also
versuche ich, gesund zu
essen und vor allem viel
Flussigkeit zu mir zu neh-
men. Ich bin kein Vegetari-
er, esse aber echt gerne
Tofu. Da stellen sich bei
manchen jetzt vielleicht die
Nackenhaare auf. Beim
Essen verhalt es sich aber
wie bei den Spielen - Ich

Bilder und Fotos: Sylvius Fischer Artikel: Aaron Wolf
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Traumberuf Spieleentwickler

schliele nichts aus und mir
schmeckt fast alles.

Wie viele Spiele hast du
schon programmiert und
wie heilRen sie?

Ich habe ganz viele Spiele
mit dem Rpg Maker ange-
fangen, aber da wurde nie
eines fertig. "Destiny of
Goddess" hat es mal zu ei-
ner Demo geschafft. Mit
"Fumiko!" habe ich dann
mal richtig Ausdauer ge-
zeigt und zurzeit arbeite ich
an "Infectious Void" und ein
paar Nebenprojekten, aus
denen sich etwas Inter-
essantes entwickeln konn-
te.

Kannst du uns sagen was
man alles braucht um
Spiele zu programmie-
ren?

Einen Mittelklasse-Compu-
ter, eine Spiele-Engine und
viel Geduld. Bei Spielen
kommen alle kreativen Be-
rufe zusammen, also muss
man sich um Musik, Grafik,
Story und Programmierung
Gedanken machen. Des-
wegen ist es leichter, wenn
man nicht alleine ist. Eine
Spiele-Engine ist dann das
Programm, mit dem man
das Spiel entwickelt. Da hat
man unglaublich viel Aus-
wahl. Wenn man es wirklich
ernst meint, sollte man die
Unity oder Unreal Engine
lernen, aber ich wurde An-
fangern und Interessierten
den Rpg Maker oder Ga-

meMaker: Studio 2 emp-
fehlen. Ich arbeite mit der
Unity-Engine. Damit kann
man wirklich alles machen
und sie ist vollig kostenlos.
Es gibt auch tolle, freie
Software fur 2D und 3D
Grafik, wie Krita und Blen-
der. Das wichtigste ist aber
Englisch. Das ist das A und
O und ohne wird man nicht
weit kommen, allein schon
weil die Programmierspra-
chen Englisch sind. Das hat
aber den Vorteil, dass man
dadurch auch super Eng-
lisch lernen kann. Am bes-
ten fangt man irgendwo an
und lasst sich nicht entmu-
tigen.

Welche Programmier-
sprache hast du als ers-
tes gelernt?

C++, aber so richtig Pro-
grammieren gelernt habe
ich dann mit C#.

Fumi ko
. Bhieh, ..
Ich muss wohl wirklich kurz
geschlaften haben. .

Bilder und Fotos: Sylvius Fischer Artikel: Aaron Wolf

Ist das eher ein Hobby
oder ein Beruf von dem
man leben kann.

Das kommt ganz darauf an
und ist ganz schwierig, zu
beantworten. Es gibt Game
Studios, die Spiele-Ent-
wickler und Designer an-
stellen. Dann ist es ein
ganz normaler Beruf. In
Deutschland sind das bis
jetzt leider nicht so viele,
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mussen viele

deswegen
Entwickler sich auf eigene
Faust durchschlagen. Jeder

solcher Indie-Game-Ent-
wickler hat seine ganz ei-
gene Motivation, manche
machen es neben ihrem
Beruf als Hobby und ande-
re konnen wirklich davon
leben. Praktischerweise
werden Programmierkennt-
nisse Uberall gefragt, wes-
halb man sehr schnell
Arbeit findet, sollte das
Geld mal knapp werden.
Deutschland ist in der Spie-
lebranche leider ganz
schon hinterher und man
muss auch feststellen, dass
es sehr schwierig ist, davon
zu leben. Das liegt daran,
dass zurzeit ungefahr 30
Spiele jeden Tag (!) allein
bei Steam rauskommen.
Man muss also auf sich
aufmerksam machen kon-
nen. Da ist es praktisch,

wenn man sich z.B. mit
YouTube und Twitch aus-
kennt.

Wir haben schon auf
Steam geguckt und fin-
den Fumiko cool!

Dankeschon! Ich  freue
mich Uber jeden Fan und
hoffe, bald mal Zeit fur die
deutsche Ubersetzung zu
finden.

Was hat dich zu diesem
Spiel inspiriert?

Ein Anime mit dem Namen
Serial Experiments Lain
aus den 90ern. Das ist echt
super schrag und ich wollte
schon immer mal etwas
machen, das so ist, wie
sich die Leute damals die
Zukunft von Internet und
virtueller Realitat vorgestellt
haben.

Wie lange hat es gedauert
von der Idee bis zum
kompletten Spiel?

Ungefahr 3 Jahre, aber ich
hatte unterschiedlich viel
Zeit wahrenddessen. Wenn
man nichts anderes ma-
chen muss, kommt man
naturlich viel schneller vor-
an. Ein bis zwei Jahre sollte
man schon einrechnen.

Vielen Dank fiir das
Interview!

Das Interview fuhrte
Aaron Wolf.
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Bilder, Bilder, Bilder
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Bild von Elena
und Ylva

Karl Alfred
Adamitz




Seite 17

Die letzte Zuflucht
Galerie der verlorenen Bilder
rae . fr';._ . b\k“‘m‘ m-\.

Auf dem Hof, auf den Fluren, in Zimmern und hinter der
Heizung. Diese Bilder sind an den ungewdhnlischsten und
unterschiedlichsten Stellen aufgetauch, aber eines haben
sie gemeinsam:. sie haben keinen Besitzer mehr. Sie
waren nicht mehr so wichtig oder sind vergessen worden
aber sie sind sehr schon! Deswegen gibt es hier nun
immer die Galerie der herrenlosen Bilder.




ic von Oskar Schone

Com
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Comic von Arne Pruchni
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B i

Bild von
Sebastian
Kustermann
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ratselhafte Ratselseite

Englischer Wortsalat
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Diese Aufgabe scheint fast
unmaoglich. Ihr musst herausfinden,
wieviele Quadrate sich in diesem
Bild verstecken. Wir habe dieses
Ratsel extra in diese Ausgabe rein
gesteckt, weil ihr jetzt die ganzen
Ferien zeit habt, Quadrate zu
zahlen :)
Wenn ihr glaubt, die richtige Zahl
zu wissen, steckt uns eine
Nachricht in unseren
Briefkasten. Dann ist euch ein
Platz in der nachsten Zeitung
sicher.
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Neuigkeiten aus dem Hort

-.-'F B - .l-._:. % . W

Liebe Mini-Auwald-Zeitung

; Zeitungen
ein Stahlrad (das wir aber leider nicht mitnehmen durften)

‘ Gummibarchenpapier

Mullsafari

Am .... hat wieder eine Mullsafari stattgefunden. Viele
Kinder stromten in dem Auwald und auf Spielplatze, um
Dreck und Mull zu sammeln. Frau Stumpe und Oskar aus
der Klasse 1d haben dazu ein paar Zeilen geschrieben.

Wir haben insgesamt 116 Kilogramm Mull gesammelt.
Wir machen die Mullsafari, damit der Wald sauber bleibt.
Gefunden haben wir:

Glas

Fur das nachste Mal winschen wir uns, dass mehr Kinder
sich daran beteiligen, so dass der Wald noch sauberer
wird. Es ist doof, dass so viel Mull rumliegt. Es ist eklig

und umweldverschmutzend!
Die Mullsafari hat bei uns nun schon eine lange Tradition.
Sie wurde von der Mini-Auwaldzeitung vor einigen Jahren
ins Leben gerufen (Da sind wir auch ein wenig stolz
darauf!).

]

Foto: Frau Stumpe
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Interview mit Frau Huppert

Die
Redaktion
im Gesprach
mit Frau
Huppert.

J .
PR, m—’ P =,
P

L -

einem weinenden Auge!

(Vorerst letztes) Interview mit unserer Hortleiterin Frau Huppert

Es ist schon immer schwer, sich nach vier Jahren von den Kindern zu verabschieden die
das Haus verlassen um sich den nachsten Herausforderungen zu stellen. Dieses Jahr
aber verlasst uns auch unsere Hortleiterin Frau Huppert. Warum, wieso, und weshalb?
Clara, Amelié, Maja, Angelina, Noha und Emil haben gefragt und Antworten bekommen.

Guten Tag ihr Lieben was
mochtet ihr denn heute bei
mir?

Redaktion: Wir mochten
ein Interview mit |hnen
machen.

Frau Huppert: Das finde ich
ja spannend!

Redaktion: Wie lange
sind Sie schon Hortleite-
rin?

Frau Huppert: Ich habe 31
Jahre lang als Hortleiterin
gearbeitet.

Redaktion: Hatten sie

SpaR an ihrem Job?

Frau Huppert: Immer! Ich
habe das immer gerne ge-
macht.

Redaktion: Was haben
sie an ihrem Beruf toll ge-
funden?

Frau Huppert: Dass man
ganz viel mit Kindern ma-
chen kann. Dass man viel
organisieren kann und dass
es dabei allen Kindern im
Hort gut geht. Dass die El-
tern in Ruhe auf Arbeit ge-

hen konnen, weil sie
wissen, dass es ihren Kin-
dern im Hort gut gefallt.

Redaktion: Was war nicht
so toll?

Frau Huppert: Nicht so toll
finde ich, dass es ganz vie-
le Buroarbeit gibt, die nicht
so viel Spald macht.

Redaktion: Was war das
Lustigste, das sie hier
erlebt haben?

Frau Huppert: Ich kann gar
nicht so genau sagen was
das Lustigste war. Aber es

Artikel: Clara, Amelié, Maja, Angelina, Noha Fotos: Emil Hardt
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Interview

gibt eigentlich an jedem Tag
ganz viele lustige Erlebnis-
se mit Kindern die einen
schmunzeln oder lachen
lassen. Auch wenn ich eure
Hortzeitung lese, finde ich
die Witze sehr lustig.

Redaktion: Was war das
Schlimmste, das sie auf
Arbeit erlebt haben?

Frau Huppert: Fur mich war
und ist immer das
Schlimmste, wenn Kinder
verunglucken. Ich habe es
schon mehrfach erlebt,
dass wir den Krankenwa-
gen holen mussten, dass
wir unsicher waren ob das
Kind wieder richtig gesund
wird. Das war immer ganz
schlimm, weil wir ja natur-
lich nicht wollen, dass sich
Kinder hier verletzen.

Redaktion: Hat sich
schon einmal jemand bei
lhnen beschwert?

Frau Huppert: Beschwert
direkt hat sich noch nie-
mand. Aber Eltern fragen
manchmal nach, warum der
Hort das so oder so macht,
und ob man das nicht viel-
leicht auch anders machen
kann und all das konnten
wir bisher mit den Elter
auch eigentlich immer gut
klaren. Manchmal haben
wir dann auch Uber unser
Arbeit als Erzieher/innen
nachgedacht und haben
dann Dinge verandert. Auch
das ist moglich! Bisher gab
es kein Problem, das nicht
klarbar war und es ist wich-
tig das auch wenn Kinder
sich beschweren diese An-
liegen ernst genommen
werden, das man fragt:
,Warum ist das so? Was

gefallt denen denn jetzt
nicht?“ Es soll ja euch und
euren Eltern hier gut gefal-
len.

Redaktion:Fanden sie die
Kinder nett?

Frau Huppert: Kinder finde
ich immer nett! Wir haben
hier ja auch ganz, ganz
viele Kinder und die Kinder
die manchmal - ich mochte
nicht sagen ,ausrasten®-
aber sagen wir mal sich
,anders“ verhalten als wir
das gewohnt sind, die sind
auch nett aber haben das
fur kurze Zeit eben verges-
sen. Kurze Zeit spater ist
das meistens aber auch
wieder gut. Ich finde alle
Kinder toll.

Redaktion: Wie fanden
sie es, dass es im Hort
eine Zeitung gibt?

Die |
Redaktion
im Gesprach
mit Frau
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Frau Hupper im Gesprach mit der MAZ

Frau Huppert: Das finde ich
ganz toll und das Tollste
daran finde ich, dass es so
viele aktuelle Themen gibt,
die ihr aufgreift oder schon
aufgegriffen habt. Ich denke
zum Beispiel an die Zeitung
in der ihr vor Jahren Uber
den Reaktorunfall in Japan
der durch ein schweres
Erdbeben ausgeldst wurde
geschrieben und dann ein
Interview mit der Mutter ei-
nes Kindes aus unserem
Hort, die aus Japan
stammt, gemacht habt.
Aber auch die Ordnung auf
den Toiletten oder die Hun-
dehaufen rund um die
Schule habt ihr zum Thema
gemacht. Ihr habt ganz vie-
le Sachen mit denen ihr
euch beschaftigt. Das finde
ich toll. Mir gefallen auch
die ganzen lustigen Bilder
die ihr Kinder selbst ge-
macht habt und die dort
drin sind und die Witze, die
Ratsel und wir schreiben ja
auch noch immer was von
der Kinderkonferenz rein.
Das finde ich alles sehr gut.

Redaktion: Finden sie es
schade zu gehen?

Frau Huppert: Schade? Ich
gehe mit einem weinenden
und einem lachenden Au-
ge. Mir hat meine Arbeit im-
mer Spal® gemacht und sie
macht mir auch immer noch
Spald aber wenn man alter
wird, hat man nicht mehr so
viel Kraft und da muss man

Sachen abgeben (wie zum
Beispiel die Hortleitung)
und es wird ja dann auch
wieder jemanden geben,
der den Hort weiterleitet.
Das freut mich sehr. Dann
habe ich auch mehr Zeit fir
meine Enkelkinder und fur
vieles anderes mehr.

Redaktion: Was werden
sie am meisten vermis-
sen?

Frau Huppert: Euch Kinder
und euer Lachen werde ich
vermissen, aber auch mei-
ne netten Erzieher und Er-
zieherinnen. Da haben wir
viel Spal} gehabt.

Redaktion: Was wollen
sie in der Rente machen?

Frau Huppert: Da habe ich
mir ganz viel vorgenom-
men. Ich will ganz viel ver-
reisen. Dann will ich noch
etwas machen was ich mir
schon lange vorgenommen
habe und nun doch mal in
Angriff nehmen mdchte und
zwar mochte ich Englisch
lernen. In der Schule hatte
ich friher Russisch als
Fremdsprache und fir mei-
ne Reisen kann ich Eng-
lisch ganz gut gebrauchen.
Also, Reisen, ganz viel Zeit
mit den Enkeln und der
Garten.

Redaktion: Wenn sie
Wiinsche fir den Hort frei
hatten, was wiirden sie
sich wiinschen?

Frau Huppert: Der erste
Wunsch ist, dass alle Kin-
der und Erzieher/innen so
nett bleiben wie bisher.

Der zweite Wunsch ist,
dass jede Hortgruppe ein
eigenes Hortzimmer haben
kann.

Redaktion: Was ist ihr
Lieblingsessen?

Frau Huppert: Mein Lieb-
lingsessen ist Fisch, Kar-
toffeln und Quark.

Redaktion: Was ist ihre
Lieblingsfarbe?

Frau Huppert: Blau?

Redaktion: Vielen Dank
fur das Interview!

PR
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Bilderseite
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(GGeschichtenseite |von Rasmus Kallenbach

Durch die Sonne

Kapitel 1
aiiszgen ™

An einem schonen Freitagmorgen
im ,Raumforschungszentrum TFL"
machte Lino eine schreckliche
Entdeckung: der Saturn hatte seine
Umlaufbahn verlassen. Stattdessen
war jetzt dort Pluto. Der Mars hatte
seine Geschwindigkeit verdoppelt
und Merkur schwebte 70.000
Kilometer unter seiner Umlaufbahn.
»irgendetwas geht hier nicht mit

Alarm los!“ sagte Flchschen. ,0Oh nein,
jetzt macht auch der Mond Quatsch!*
sagte Lino.

Storung im Kosmos

,Wieso macht der Mond das denn?”
fragte Tobi. In diesem Moment krachte
es! ,Das kam von draul3en” sagte
Flchschen. 5 Sekunden spater waren
alle draufen! In diesem Moment
machte es laut und verargert ,Muh!“ es
war McScotti. McScotti stand sehr
verargert auf seiner Wiese! Ein grofer
Meteorit lag auf McScottis Wiese. Tobi

Artikel: Christian Strelow
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Durch die Sonne

fragte: ,Wie hat es dieser Brocken
durch die Atmosphare geschafft?“
,Bestimmt ist die 8.Dimension daran
schuld!” sagte Lino. ,Ich sollte einen
Dimensions-Generator erfinden!” ,Ich
gebe mal unserer Raumstation
Bescheid!” sagte Tobi.

Kapitel 3
Anruf fur Oben

Driiing, Driiingel, Driiing! ,Oh, das
Telefon!® ,Fiiihnii hier ist ein Anruf far
uns!“ ,Komme ja schon®

,Hier Delfini!“ ,Hallo Delli, hast du schon
diese Fehler in unserem

Sonnensystem gesehen?“ ,Nein!”
,Dann guck sie dir mal an!“ ;Wo sind
sie den Uberhaupt?“ ,Bei Saturn, Mars,
Merkur und Mond!“ ,Ich guck gleich,
Tschuss!” ,Tschuss!“ ,Also, die
Raumstation weiss schon mal
Bescheid!" sagte Tobi. ,Gahn...Zeit
zum Schlafen gehen!®

Geschichte und Bilder von Rasmus Kallenbach
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eine Geschichte von Rasmus Kallenbach

Kapitel 4

Dimensions-Generator

3 Tage spater klingelte es an Tobis (und
Flchschens) Tur. Es war Lino. ,Hallihallo ich
' }} bin es!” ,Und? Wie weit bist du schon?“

Fo fragte Flichschen. ,Ich bin schon!* ,Super!*
,von mir aus kann es losgehen!“ ,Also wir
waren dabei!“ Sagten Tobi und Flichschen.
,Eingabe:

3 Objekte, Code: 013250, 334982, 000421!"
Da sagte Lino: ,Nur noch der Countdown!”
10,9,8,7,6,5,4,3,2,1,0, FRZEL

Kapitel 5 _ D v e e o S

Das unendliche . \  habA
Nichts der 8. S W V. 4
Dimension \" B T

JAh Lino...“ fragte Tobi ,, ...wo sind
wir eigentlich gelandet? ,Hm, weil}
ich auch nicht.“ ,Gut das ich einen
Mini-Computer eingebaut hab.”
sagte Lino ,Mal gucken! 8.
Dimension ist explodiert? Ich
glaube wir mussen in die 11.
Dimension. Also dann los” Frzel
,Also hier ist es dde.” sagte
Fluchschen. ,Alles nur Wuste!“ ,0Oh
der Dimensionsgenerator meldet
sich!“ sagte Lino. ,Die 8.
Dimension ist wieder betretbar!?“

Flint Huseldz ﬁ%&m(@

MAZ-Schrift von Clara Hrach
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Geschichtenseite

Kapitel 6
Riesen-Puzzle

Mittlerweile sind unsere drei
Freunde wieder in der 8.
Dimension und dort macht Lino
eine Entdeckung.

,Na wenn das nicht die Uberreste
der Explosion sind.” ,Hm, aber wie
bekommen wir die Dinger wieder
zusammen?“ fragte Tobi. ,Einfach
probieren!”

,Puh, das war anstrengend!“ sagte
Fluchschen. ,Ja, aber es hat sich £l
gelohnt!” ...und dann benutzt Lino

zum letzten Mal in dieser

Geschichte den Dimension- |
Generator. Frtzl !

Kapitel 7
Wieder Daheim

Kurz darauf waren alle im Raumfahrtzentrum ,TLF“ und arbeiten noch zwei Stunden
lang. Auf einmal macht es laut ,Wfffrromm ...“ Fichschen fragt: ,Haben wir in der 8.
Dimension ein Teil vergessen?“ Da erwiderte Lino: ,Nein, das sind nur Delli und Fini die
gerade von der Arbeit zuriickkehren. Und flr uns ist jetzt auch Schluss! Tschiss, ich geh
dann mal.” Lino ging nach Hause und warf sich in sein Bett und schlief sofort ein.

Ende

Geschichte und Bilder von Rasmus Kallenbach
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Schach matt!

Das ist die Stadt
Friedrichroda, in der die
Schachmeisterschaft
stattfand.

Deutsche Grundschulschach-
meisterschaften 2018

Dieses Jahr haben Kinder aus der Auwald Schule an den Deutschen

Schachmeisterschaften der Grundschulen teilgenommen und
einen sensationellen 2. Platz belegt.

Wir gratulieren dem Team
um Herrn Klaber: Adrian
Bongartz, Richard Zrost,
Theo Naumann, Magnus
Frohlich und Levi Korosi
ganz herzlich!!!!

Der Sieg war ein Team-
Sieg. Zuerst mussten sich
die Teilnehmer bei der
Stadtmeisterschaft, dann

bei der Sachsenmeister-
schaft bewahren, um an
der Deutschen Schul-

schach Meisterschaft teil-
nehmen zu kdbnnen.

Nachdem sie diese Hurden
uberwunden haben, fuhren
die Kinder am 14.05.2018

mit Herrn Klaber im Zug
nach Friedrichroda. Dort
mussten sie sich in 9 Run-
den bewahren und erran-
gen einen sensationellen
zweiten Platz.

Eine tolle Team Leistung
der Teilnehmer der Schach
AG. Ein Tipp fur alle Nach-
wuchstalente: die Schach
AG findet immer montags
von 14.30 — 16.00 Uhr im
Speisesaal statt.

Wir hatten die exklusive
Maoglichkeit, ein Team der
Schach-Mannschaft zu in-
terviewen.

MAZ: Wie war die Stim-
mung auf der Zugfahrt?

Adrian Bongartz: Alle waren
ganz aufgeregt, die Stim-
mung war super.

MAZ: Habt ihr auf der
Fahrt noch gelibt?

Adrian: Gelbt nicht, aber
wir haben besprochen, wie
wir die ersten Runden
spielen. Man fahrt zu funft
hin und es spielen pro
Runde nur vier Leute. Da-
her mussten wir bespre-

Artikel: Herr Labisch  Fotos: Herr Klaber
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Interview mit Adrian Bongartz

chen, wer zuerst auf der
Ersatzbank sitzt.

MAZ: Wird derjenige auf
der Ersatzbank einge-
wechselt?

Adrian: Der auf der Ersatz-
bank wird so gut wie immer
eingewechselt. Er ist auch
Teil des Teams.

MAZ: Waren das nur Jun-
gen?

Adrian: Es waren nur Jun-
gen. Aber Madchen durfen
auch mitmachen. Fur die
gibt es eine Extrawertung.

MAZ: Warum ist das so?

Adrian: Das frage ich mich
auch, wahrscheinlich weill
die denken, dass Madchen
nicht so oft Schach spielen
und daher eine eigene
Wertung brauchen.

MAZ: Habt ihr mit diesem
Erfolg gerechnet?

Adrian: Wir sind mit der po-
sitiven Einstellung rein ge-
gangen, dass wir unter die
ersten finf kommen woll-
ten, aber mit diesem Erfolg
haben wir nicht gerechnet.

MAZ: Wie fand Herr Kla-
ber euren Sieg?

Adrian: Bis auf ein paar
kleine Fehler war Herr Kla-
ber mit allen zufrieden. Er
hat uns Tipps fir's nachste
Mal gegeben.

MAZ: Willst du weiter
Schach spielen?

Adrian: Ja, Herr Klaber ist
noch im Schachverein tatig,
da kann man jeden Mitt-
woch 16 Uhr Training ma-
chen. Das mache ich sehr
oft.

Hier sind wir im:Fahrstuhl
vom Hetel, in dem wir
Ubernachtet haben

MAZ: Wirst Du an weite-
ren Meisterschaften teil-
nehmen?

Adrian: Ich denke, ich wer-
de noch ein paar Meister-
schaften mitspielen.

Das Entscheidungsspiel, ob wir den 3. oder den 2. Platz bekommen.

.....

Artikel: Herr Labisch

Fotos: Herr Klaber
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Hin und her, der Verkehr!

Artikel
uber den
Verkehr

Hallo ich bin Jonathan
und mir ist einfach so
eingefallen, liber den Ver-
kehr zu schreiben.

Aber was ist eigentlich Ver-
kehr? Es muss irgendwas
mit Fahrzeugen, Stralden
und Schienen zu tun ha-
ben. Ich fliege gerne aber
es gefallt mir nicht, wenn
mir dabei wegen dem Luft-
druck die Ohren weh tun.
Es gibt also verschiedenen
Verkehr. Es gibt Luftver-
kehr, Stral’enverkehr,

Wasserverkehr und Brief-
verkehr. Der Wasserver-
kehr hat auch seine bloden
Seiten, wenn man namlich
seekrank wird. Aber wo
fangt der Verkehr an und
wo hort er auf und was ist
Verkehr eigentlich? Viel-
leicht ist Verkehr ja, dass
Leute von A nach B also
zum Beispiel von Leipzig
nach London reisen. Dann
fangt er in Leipzig an und

- — —

e ———

hort in London auf. Wenn
man sich von hier nach da
bewegt, braucht man dazu
auch gute Wege auf denen
einem nicht viel passieren
kann. Sonst ware jede Rei-
se ein Abenteuer. Es gibt
noch sehr viele Sachen, die
ich dazu gerne in Erfahrung
bringen mochte. Doch wen
kann man zum Verkehr was
fragen? Dazu fallen mir
gleich ein paar Leute ein.
Da ware zum Beispiel die
Verkehrspolizei und der
Verkehrsminister oder wir
gucken einfach erst einmal
im Internet.

Erklarung von Wikipedia:

"Verkehr ist die raumliche
Bewegung von Objekten in

- S

einem System. Bestimmte
Arten von Verkehr legen die
Form der Bewegung, der
Objekte und des Systems
fest, z. B. StralRenverkehr,
Personenverkehr,
Guterverkehr, Nachrichten-
verkehr oder

Individual verkehr."

Wenn es um die
Beziehung zwischen
Menschen geht:

"...alle Formen und Arten
sozialer Kontakte..."

wie Briefverkehr, SMS oder
E-mail

Wir ubersetzen das hier
mal in eine Sprache die
auch Kinder verstehen
konnen:

Artikel und Bilder: Jonathan 1d  Quellen: https://de.wikipedia.org/wiki/Verkehr
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ein Artikel von Johnatan Roesler

Einen Teil davon ist schon
klar. Sachen bewegen sich
von hier nach dort. Damit
sind aber nicht nur Men-
schen oder Dinge gemeint
sondern auch Sachen die
man nicht anfassen kann.
Worte kann man mit dem
Telefon auf die Reise schi-
cken und Geld mit einer
Uberweisung im Internet.
Die Wege geben die Art der
zu transportierenden Dinge
fest. So kann ich Uber das
Mobiltelefon kein Brotchen
verschicken und ein Schiff
auf der Stralle kann sich
dort nur mit einem fetten
Anhanger an einem LKW
weiterbewegen.

Dinge die sich bewegen
oder in Verkehr gebracht
werden brauchen auch alle
einen Antrieb. Also Energie!
Doch woher beziehen sie
die? Es gibt den Muskelan-
trieb, Dieselmotoren, Ben-
zinmotoren,  Solarantrieb,
Wind, Atomantrieb, Moto-
ren die mit Methan oder
Wasserstoff angetrieben
werden. Wir haben hier mal
einwenig Platz gelassen
damit ihr hier euer selbst
ausgedachtes  Fahr-zeug
mit selbst-ausgedachten
Antrieb hin zeichnen

konnt.

*
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Artikel: Jonathan 1d  Ubersetzung in das Normaldeutsch von Herr Strelow
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Bilderseite

Pferdebild
von Maja
Mauksch

Bild: Darius Kistermann
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Chey-Karten Galerie

Heute

Ist unseres
Thema :
Chey Karten

Seit ungefahr einem Jahr
arbeiten Emil, Fabian, Mi-
chael, Theo, Theodor,
Stanley, Attila, Olivia und
Leni an diesen Monsterkar-
ten.

Wir haben schon Uber 600
Karten gemalt. Emil hatte
die ldee eigene Monster-
karten zu machen und hat
ein paar Freunde gefragt
ob sie mitmachen. Die
hatten alle Lust und ratz
fatz hatten wir 100 Kar-
ten.

Heute malt fast jeder 5
Karten am Tag. Jede Karte
ist fur uns ein Kunstwerk.

Jede Karte kostet sehr viel
Zeit wenn man es gut ma-
chen will, aber das sind sie
uns eben wert.

Die Spielregeln:

Jeder bekommt zum Bei-
spiel 10 Karten auf die
Hand. Jede Karte hat einen
Abwehr- einen Leben- und

Angriffswert . Zum Beispiel
jemand hat eine Karte die
1000 Angriff hat. Wenn der
andere weniger, zum Bei-
spiel nur 900 Abwehr hat
bekommt der mit 1000 An-
griff die Karte von dem an-
deren. Wir haben auch
schon Karten verkauft.

Artikel: Theo Conradi, Stanley Liebner, Fabian Farof3

Fotos: Herr Strelow
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Chey Karten

Wir haben ein Interview mit
Emil gemacht.

Hallo Emil! Wie bist du
auf die Idee mit den
Karten gekommen?

Ich sal} gerade gelangweilt
in meinen Hortzimmer und
habe anderen Kindern zu-
geguckt wie sie Ful3ballkar-
ten getauscht haben, da
hatte ich plotzlich eine su-
per Idee: ich wollte selber
Karten machen. Also nahm
ich mir ein Blatt Papier und
so fing das einfach an.

Nun, einige Monate spater

sind aus den 100 Karten
schon 600 geworden und well
diese kreative Arbeit gewdlr-
digt werden soll, haben wir
zusammen mit Herrn Strelow
und Frau Huppert den Plan
entwickelt, mit den Karten ei-
ne richtige Ausstellung zu ver-
anstalten.

Deswegen haben die Kinder
lange Zeit die schonsten Wer-
ke herausgesucht und der
Hort hat sich neue Bilderrah-
men zugelegt und einen Platz
gesucht, an dem die Bilder
auch gesehen werden
kbnnen und dann war es
soweit. Am 18. 05. 2018
wurde die Ausstellung von
uns eroffnet!

~ hinweg Gber 600
varschiadana

i & Aklionkarten gemalt.

i Jede Karte davon ist

' einzigartig (S0 wie
unsere Kinder!) und das
st eine Ausstellung
wiarl!

Plakat der Chey-Karten
Austellung
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Alles in 3D

Hallo wir sind Alex und
Ulrich und sind gerade
noch in der 2a.

Bald nicht mehr!

Aber warum wollen wir
euch etwas uiber ein
Computerprogramm
erzahlen.

Alex: ,lch wollte einmal ei-
ne Animation machen und
ich habe meinen Stiefvater
gefragt, ob er mir dabei hel-
fen kann. Er hat mir gesagt,
dass es da ein Programm
gibt, das mir dabei helfen
kann. Das Programm heilt
Blender.”

Ulrich: ,Bei mir war das so,
dass ich einen Film auf
YouTube gesehen habe
und dann wollte ich das
auch mal ausprobieren und
habe es mir herunter gela-
den.”

Herr Strelow: Haben dei-
ne Eltern das eigentlich
erlaubt?

Mein Stiefvater hat mir ge-
sagt, dass er mir das
schnell installiert, wenn ich
schlafe und am néachsten
Morgen war es da.

Herr Strelow: Wie alt wart

Diesen Tintenfisch
haben wir in den
Winterferien bei uns
im Hort gebaut.

ihr, als ihr das erste mal
was mit dem Programm
gemacht habt?

Beide sagen ca. 7 Jahre.

Herr Strelow: Wie seid ihr
ohne Lesen zu konnen
damit klar gekommen?

WIWW BIGEUCKBUNNY ORG
R . P By

e D

Weil in den Videos das gut
erklart worden ist und beide
schon ein wenig lesen
konnten.

Herr Strelow: Was war
das erste das ihr gebaut
habt?

Ulrich: Ein Haus auf einem
Berg.

Alex: Ich habe einen Berg
gebaut, der nach Minecraft
aussieht. Wir haben auch
schon mal im Hort was zu-
sammen gebaut. Das hat
mir echt gut gefallen und
das seht ihr hier oben.
Ulrich: Das Programm ist
aber echt unubersichtlich
und man muss eine Weile
uben.

Alex: ,Danach habe ich mir
ein YouTube Video ange-
sehen und habe mir selber

Artikel: Alex Koch, Ulrich Dworakowski und Herr Strelow
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3D Programm Blender

o e 1) B0 % LR
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Die Oberflache von Blende

nicht, was man alles machen kann u
bei Jemandem suchen, der schon was kann.

was gebaut. Ich habe mal
was damit gebaut aber lei-
der ist irgentwas mit dem
Rechner passiert und dann
war es weg. Es kann sein,
dass ich nicht auf speichern
gedruckt habe.

Herr Strelow: Habt ihr in
der nachste Zeit vor, wie-
der was mit dem Pro-
gramm zu machen?
Beide: ,Ja!“

Alex: ,lch mochte mir ein
Haus bauen®

Ulrich: ,Hier am Rechner?*
Alex: ,Ja, na klar”

Ulrich: ,Da mach ich mit!*

Hier im Hort ist auf den
meisten PC's Blender in-

&g T -
R anmes M o 0 -G

r ist fir jeden der gerade anfangt unube

oll. Deswegen muss man
o Aber l?eine Angst! Das kann man schaffen.

stalliert. Wenn ein Kind sich
damit beschaftigen mochte
kann es das tun. Das man
am Anfang Hilfe braucht, ist
klar! Die kann man sich bei
uns (Ulrich und Alex) holen
oder bei Herrn Strelow.

Mit diesem Programm kann

man Kreaturen, einfache
Formen, Stadte, Welten
und Galaxien bauen...

wenn man will und kann.

Dazu muss man das Pro-
gramm bedienen koénnen
und sich mit der Oberflache
auskennen. Die ist kompli-
ziert. Blender ist kosten-
los! Das Programm lauft
auf allen Computern zum
Beispiel Linux, Windows
und Apple. Das Programm

rsichtlich, und man weiB gar
klein anfangen und sich Hilfe

kann jeder auf der Web-
seite von Blender herunter-
laden

( https://www.blender.org ).
Mit Blender kann man
auch Filme machen. Wir
haben in diesem Artikel ein
Plakat von einem Film als
Beispiele verwendet. Die
Filme sind frei! Finden kann
man sie auf YouTube
(Blender Open Movie).

Auf You Tube gibt es auch
Videos in denen euch er-
klart wird wie man mit dem
Programm klar kommt oder
auch Sachen bauen kann.
Auf  YouTube einfach:
"Blender Tutorial deutsch"
eingeben und ihr bekommt
eine breite Auswahl.

Bilder: https://de.wikipedia.org/wiki/Big_Buck Bunny / https://www.blender.org/about/logo/
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Schleimerei von August Karte

Fest oder
Flussig 7

Du brauchst

- Wasser (1 Messbecher)

- 4 Tropfen Lebensmittelfarbe
- 12 Essloffel Kartoffelstarke
- 1 Schussel

So geht es!

Gib die Kartoffelstarke in die
Schiussel.

Gib nun das Wasser nach Gefuhl
dazu, vermische es. Achtung es darf
nicht so nass sein!!!

Gib nun die Lebensmittelfarbe dazu.
Wenn es noch zu nass ist dann mach
einfach noch etwas Kartoffelstarke
dazu.

Nun sollte diese Substanz knetbar
sein, aber wenn du sie zu lange auf
der Hand behaltst, dann zerfliel3t sie.

Tschuss euer August
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Kartenspiel-Anleitung

Anleitung

Kartenspiel
,Krah!“

Gespielt wird mit einem
Skat Deck.

Die Karten zahlen:

Konig=0

Ass =1

Dame und Bube = 10
Alle anderen nach ihrem
Wert (7,8,9,10)

Ziel des Spiels:

Alle Karten ablegen oder
mit den wenigsten Punkten
gewinnen.

Jeder Spieler erhalt 4 Kar-
ten, die verdeckt vor ihm
liegen.

Die Karten die vor den
Spielern liegen liegen im-
mer verdeckt.

Die beiden unteren ihrer 4
Karten durfen die Spieler
sich ansehen und legen
diese danach verdeckt wie-
der hin.

Der Spielverlauf:

1) Der Spieler links vom
Geber beginnt und zieht ei-
ne Karte.

2) Diese kann er nun able-
gen oder gegen eine belie-
bige Karte seiner
verdeckten Karten austau-
schen. Die Karte legt er
ebenfalls verdeckt vor sich
hin.

3) Haben andere Spieler
Karten mit dem gleichen
Wert, durfen sie diese im-
mer auf den Ablagestapel
in der Mitte legen. Sie mus-
sen aber nicht.

Legt jemand bei die-

ser Aktion eine
falsche Karte
darauf,

muss er

Artikel: Herr Labisch

diese Karte zurucknehmen
und eine Strafkarte ziehen.
Beide legt er verdeckt vor
sich hin. Die Strafkarte darf
man sich nicht ansehen.

Nun beginnt es wieder bei
1. der nachste Spieler zieht
eine Karte. Nun darf er die-
se Karte oder eine seiner
verdeckten Karten auf den
Ablagestapel legen, der
Wert der Karte ist dabei
egal.

Wenn im Spielverlauf ein
Spieler ,Krah!“ sagt, dann
durfen alle anderen noch
einen Zug machen. Sie
durfen aber weiterhin glei-
che Karten ausspielen wie
bei 3) beschrieben.

Dann werden alle verblie-
benen Karten umgedreht
und fur jeden Spieler die
Punkte zusammen gerech-
net.
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Comicgeschichte von Angelina Ollhauser
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Comicgeschichte von Arne Pruchnik
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Die Comicseite / Bilderratsel

Bilderratsel

Hi Leute!

Rasmus hatte eine gute Idee. Er
hat in unserem Schulhaus herum
geguckt und etwas fotografiert. |hr
sollt nun herausbekommen, was
auf dem Bild zu sehen ist.

Na, habt ihr schon einen Einfall?

Wenn ihr es herausgefunden
habt, schreibt uns eine Nachricht
und steckt sie in unseren
Briefkasten. Dieser befindet sich
nun genau vor dem
Medienzimmer, in dem wir immer
diese schone Zeitung basteln.
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Die Seite mit den Witzen

it seinem Vater im o
i : ild von

_ Da fragt Fritzchen:  Sebastian

Papa. Darf ich auf den Baum da Kistermann %

klettern?" ,Na gut, sagt der Papa,

aber wen du runter fallst und dir
komm ja nicht j =
- A - ) j.-::\' ll

Fritzchen geht m
\Wald spazieren.

beide Beine brichst,
heulend angelaufen!” - ] |

,”D“;ﬂc,,es denn2«
y 11
s Spanfe,-ke', “

Bild von Clara Hrach

o
ar red
Adamitz

Hast du eigentlich
deine Schuhe
ausgezogenf%ﬂz?“
Ja Mami , alle bis
auf einen.”

Sch bin

Warum machen
Dumn.lhausencr den Joghurt
schon im Supermarkt auf?
| Antwort: Weil auf der
Bild von Ve aCk . !

rpackung .,Bitte hier 6ffnen!”

Karl Alfred
Adamitz steht
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geschrieben von Leni, Clara
und Amelie aus der 4c

U9 Al gits im cors Rol.

=
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Die Ratsel- und Spielseite
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redakteure
haben sich hier
nochmal so rich-
tig was einfallen
lassen. Einen
Wortsalat mit
Schimpf-
wortern. Finde
so viele heraus
wie du kannst!

N EN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN EN o,

Weil} kann in einem Zug
matt setzen

Angelina
Ollhauser
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